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BAKGRUND

Alexandersson (2001) skriver att utvecklingen pekar på att vi i framtiden kommer att kommunicera och lära på ett annat sätt än vad vi idag gör både i förskolan och skolan.

Idag när vi surfar på nätet och läser en text kan det kan det dyka upp en hyperlänk att klicka på mitt i texten och plötsligt kan vi befinna oss någon annanstans. Olika multimedia produkter har blivit allt vanligare även för de yngre barnen och utger sig för att ha ett pedagogiskt innehåll. Dessa produkter kan vara barnets första möte med den nya informations- och kommunikationstekniken.

· Vi tycker att det är viktigt för både barn och vuxna att ta del av den nya tekniken. Vi måste vara väl förberedda för framtiden och som pedagoger i förskolan hjälpa våra bara att hantera denna nya information och kommunikation.

· Vi vill kunna använda oss av Kunskapsnätet och dess funktioner. Vi tror också att det stärker samhörigheten i huset att ha ett gemensamt projekt. Personalen får här möjlighet att bredda sin kunskap i att hantera multimedia. I och med detta får barnen möjlighet att lära sig datorns andra funktioner utöver dataspel. Vi hoppas kunna påvisa att lärande kan ske under roliga och spännande former både för barn och pedagoger. 
SYFTE
Vi har länge funderat på att göra en hemsida för att profilera vår förskola, där alla avdelningarna är engagerade. En hemsida tror vi också är något som föräldrarna skulle uppskatta. Hittills har detta stupat i brist på tid och kunskap. Det finns ett stort intresse på många håll bland oss pedagoger men möjligheten att engagera sig på arbetstid har saknats. 

I och med Lust@IT projektet finns det möjlighet att börja i liten skala för att sedan utveckla detta projekt vidare. Det kan bli hur stort eller hur litet som helst. Det är upp till de medverkande pedagogerna att själva sätta gränserna. 

· Vi vill utveckla ett arbete där datorn finns med som ett hjälpmedel i lärandet och dokumentera vårt arbete tillsammans med barnen genom att t ex använda digitalkamera, digital filmkamera, ljudinspelningar, Power Point m.m. 

· Vi vill kunna använda oss av Kunskapsnätet och dess funktioner.
· Vi tror också att det stärker samhörigheten i huset att ha ett gemensamt projekt.

· Personalen får här möjlighet att bredda sin kunskap i att hantera multimedia.

· I och med detta får barnen möjlighet att lära sig datorns andra funktioner utöver dataspel.
· Vi hoppas kunna påvisa att lärande kan ske under roliga och spännande former både för barn och pedagoger. 

GENOMFÖRANDE

I mitten av april 2004 fick vi ett papper från en personal på grannavdelningen. Hon hade fått detta papper av en förälder som i sitt arbete var insatt i frågan. Där stod i alla fall att man kunde söka att få vara med i dataprojekt och att man då skulle få en bärbar dator, en digitalkamera och en projektor. Nu kunde också förskolan vara med. I det förra IT-projektet ITIS fick ju inte förskolorna vara med men nu var det äntligen dags.

Vi nappade snabbt på detta och lämnade in en ansökan.

I maj fick vi reda på att vi kommit med. Vilken lycka! Det skulle verkligen bli spännande. Sommaren gick och höstterminen började. I september var det gemensam uppstart på Hotell Kusten, där vi samtidigt fick vår utrustning. Det var mycket strul med kontona för flera av pedagogerna. Några hade till och med hunnit gå på workshops innan de fått några konton. I oktober hade alla fått sina konton dock hade någon fortfarande problem att logga in. Vi hade också vår första handledning där vår handledare gick igenom en del av den tekniska utrustningen med oss. Under hösten gick vi på så många workshops som vi fick plats på. Det visade sig att det var svårt att komma med om man inte var på hugget och anmälde sig snabbt. Det blev fort fullbokat och PowerPoint kurserna visade sig vara alldeles speciellt eftertraktade. Det anordnades ett flertal extra kurstillfällen i PowerPoint eftersom det var så populärt. En del upplever att det varit svårt att få den hjälp man behövt på kurserna vi gått. Det var för många personer och för få datorer. Kunskapsnivåerna varierade alltför kraftigt Samtliga pedagoger var också på en mycket uppskattad föreläsning av docent Ann-Katrin Svensson som handlade om IT i förskolan. 

Vi har haft flera handledningstillfällen med Åsa Pennebratt. Det har varit bra att få någon att bolla idéer med och reda ut alla tekniska och praktiska problem och tankar vi brottats med. Det tog dock lite tid innan vi kom igång eftersom vår handledare var sjuk vid första handledningstillfället och vi var lite osäkra på hur vi skulle börja Vårt allra största bekymmer har varit att få tid till handledning, tid till diskussioner om vårt projekt, tid till att träffas i gruppen, tid att gå på workshops, tid till att skriva i loggboken etc. Vi har använt oss av vikarier och en del ordinarie personal som inte deltagit i kursen har fått jobba lite extra. Det visade sig att det var praktiskt att gå på workshops när man hade ett tidigt skift eftersom de började klockan 14 eller 15 på eftermiddagen. 

DISKUSSION               

Våra funderingar att göra en hemsida har vi för tillfället lagt åt sidan beroende på att vi har prioriterat andra saker som vi har användning för i det vardagliga arbetet med barnen. För att göra en hemsida som ständigt är uppdaterad krävs förståelse av ledningen som  ger oss den tid som behövs.

Vi vill utveckla ett arbete där datorn finns med som ett hjälpmedel i lärandet och dokumentera vårt arbete tillsammans med barnen genom att t ex använda digitalkamera, digital filmkamera, ljudinspelningar, Power Point m.m.

I våra temaarbeten har vi tillsammans med barnen jobbat mycket med PowerPoint. Där har vi använt oss av digitalkameran, skannern, hämtat ljud och bilder från nätet. Vi har gjort bildspel och sagor som barnen illustrerat. Med webbkameran har vi gjort intervjuer med barnen. Moviemaker är ett program som vi också använt oss av för att göra sagor och intervjuer. Med digitalkameran har vi tagit foton av barnen som sedan ramats in. Under föräldramöten har vi via projektorn visat bildspel från barnens vardag på förskolan. Vi har även skrivit ut en del digitala bilder i färg för att visa föräldrarna. Detta var mycket uppskattat av föräldrarna.  Vi har fått pröva på att göra animerad film och radioprogram. Vårt USB minne har använts flitigt när vi sparat och flyttat dokument från olika datorer. Det är roligt att arbeta med datorn tycker både barn och vuxna. Det är så mycket man kan göra tillsammans barn och vuxna. 

Vi vill kunna använda oss av Kunskapsnätet och dess funktioner.

När vi började arbeta med detta projekt visste vi knappt vad Kunskapsnätet var. Eftersom inte förskolan varit med i kunskapsnätet var det ingen av oss som använt sig av det förut. Nu har vi lärt oss att kunskapsnätet är ett användbart instrument för att skapa kontakter via mail och chatt, och på det sättet är det lättare att få kontakt med kollegor på andra skolor. Vi har lärt oss att hämta information från kunskapskällorna i kunskapsnätet, ex biblioteket. Vi har även upptäckt att man via länkarna kan hämta information från tex. Multimediabyrån.
Vi tror också att det stärker samhörigheten i huset att ha ett gemensamt projekt.

I vårt projekt har vi pedagoger från varje avdelning representerade, vilket inneburit goda förutsättningar för att arbeta över gränserna. Vi som är med i projektet har träffats regelbundet och då har flera kontaktytor för samspel på ett naturligt sätt skapats. Det i sin tur har lett till att vi lättare förstår varandra. Vi som människor har olika bakgrund, förutsättningar etc. som gör att det inte alltid är så lätt att kommunicera på stora arbetsplatser. Med projektet har vi nu större förutsättningar för att lyckas!

Personalen får här möjlighet att bredda sin kunskap i att hantera multimedia.

Eftersom vi från början har haft olika utgångspunkter, allt från minimala kunskaper till datakörkort har våra förutsättningar i att hantera multimedia varierat. Stora framsteg har gjorts vilket innebär att variationen minskat. Vi har fått lära oss vad datalagen säger, hämta musik och bilder från Multimediabyrån, använt oss av sökmotorer såsom google, lärt oss att använda länkar både i kunskapsnätet och ute på webben. Vårt informationstekniska vokabulär har ökat. Nu har vi många nya ord som vi kan använda oss av.   
I och med detta får barnen möjlighet att lära sig datorns andra funktioner utöver dataspel.
Barnen har fått lära sig att fotografera med digitalkameran. De har fotograferat varandra, sina teckningar, naturen, sina fröknar mm. Tillsammans med barnen har vi överfört bilder från digitalkameran till datorn. Några barn har varit med och arbetat i moviemaker med att illustera en saga. De har varit med och hämtat bilder och laddat ner musik till temaarbetet. Webbkameran introducerades när barnen blev intervjuade. Efter föreläsningen med Ann-Katrin Svensson har vi tillåtit barnen att sitta vid datorn längre, oftare och mer sammanhängande. Vi ser också fördelen med att flera barn sitter vid datorn tillsammans och samarbetar. 

Vi hoppas kunna påvisa att lärande kan ske under roliga  och spännande former både för barn och pedagoger. 

Vi pedagoger har haft många roliga lekfulla stunder tillsammans i våra lärandesituationer. Barnen har på olika sätt visat att de uppskattar vårt nyfunna multimediaintresse. Det har varit lätt att fånga deras uppmärksamhet, kanske för att vi haft såå… roligt  tillsammans.

FRAMTIDEN  

Vi känner att Det är viktigt att vi fortsätter att lära och inspirera varandra genom APT, möten kanske bilda en ”datagrupp”, många tankar och idéer finns. På detta sätt kan vi också sprida våra kunskaper och vårt engagemang till våra övriga kollegor.             

 Vi kommer att fortsätta använda kunskapsnätets funktioner så att både barn och föräldrar kan ta del av dess mångfald.

Vår fokusering kommer att riktas på barnens lärande gällande multimedia och it.

Vi kommer att hitta på egna sagor med barnen, illustrera klassiska sagor på olika sätt genom att använda PowerPoint, moviemaker, webbkamera, skanner, internet mm som visas bl.a. med projektorn

Vi har idéer om att illustrera sånger, dikter, ramsor mm på olika sätt som vi beskrivit ovan. Digitalkameran kommer vi att använda lika aktivt som vi tidigare gjort i vårt dagliga arbete.

Barnen kommer att få fortsätta vara med när vi laddar ner bilder, musik mm till våra temaarbeten

 Under vårterminen har vi som mål att påbörja arbetet med digital portfolio.

IT är inte stilla, den är under ständig utveckling precis som vi och det är spännande. Instämmer ni?
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