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TEMA: MEDIER, SKAPANDE OCH LARANDE

Levandegora

med ljud, bild, film

Det finns mycket som
talar for att vi i skolan
ska ge eleverna mgjlig-
heten att uttrycka sig i
ljud, bild eller film.

Det ar lika viktigt
som att de far levan-
degora tankar, kanslor
och kunskap i skrift.

AV EVA MARSH, MULTIMEDIABYRAN

I de reviderade kursplanerna for grund-
skolan framhdlls att skolan ska utveckla
elevernas lust, kreativitet och skapande
forméga. Eleverna ska fa lira om medi-
erna och dess roll 1 samhillet och sjdlva
framstilla, analysera och kommunicera
med olika medier.

Modern skolforskning betonar vikten
av att pd olika sitt ldta eleverna samtala
och beritta for varandra. Om man ska
formedla det man ldrt till ndgon annan,
mdste man forst strukturera och befista
kunskaperna hos sig sjilv.

Vi har vil alla hort ate det viktigaste
lirandet inte sker hos dem som lyssnar
utan hos den som berittar.

Torsten Madsén har skrivit foljande i
artikeln; Att skapa goda betingelser for
ldrande:

"De flesta forskare dr ense om att en
grundliggande forutsattning for att man
ska kunna lira sig nagot, ar att man har
tilltro till sin egen formdaga. Genom att
elevernas tankar och firestillningar blir
synliga fir bade dem sjilva och ldraren,
och genom att liraren tar deras tankar
pa allvar och bygger vidare pi dem i sin

undervisning, far alla elever uppleva att de

kan bidra och att deras tankar och deras

sprik duger.”

Detta och mycket annat som ir skrivet
om ldrande, talar for anvindningen av
multimediala uttryckssitt i undervis-
ningen.

Min egen overtygelse dr att om vi
later eleverna skapa med film och andra
medier, kan de bli medvetna mediekon-
sumenter. Nir vi anvinder multimediala
uttryckssitt i skolan dr det darfor viktige
att ta tillvara mojligheterna att diskutera
med eleverna hur bilder, ljud och film
framstills och anvinds i olika samman-
hang och syften.

medier i storyline

I den hir artikeln utgér jag frin anvind-
ning av olika medier i storyline for att
exemplifiera mojligheter och fordelar
med att inforliva multimediala arbetssitt
i undervisningen. Storyline dr en peda-
gogisk metod som fitt stort genomslag
i Sverige. Metoden utvecklades i Skott-
land f6r 30 &r sedan. Det ir alltsd inte
ndgon metod som kriver att man arbe-
tar med multimediala uttryckssitt, men
att inforliva multimedialt skapande i en
storyline kan tillfora ytterligare dimen-
sioner for elevernas skapande, tinkande
och ldrande.

I storyline skapar elever och lirare
en berittelse tillsammans. Eleverna
gor karaktirer och bestimmer deras
utseende och personlighet. Man utgir
fran karaktirerna i berittelsen, vilket
hjilper eleverna att leva sig in i arbetet.
Var och en fir i egenskap av sin karaktir
beritta om hindelser eller beskriva hur
saker och ting fungerar. Karaktirerna blir
utgdngspunkten for elevernas informa-
tionssokning och skapande arbete. Man

utgdr alltid frin elevernas forforstdelse
och dgnar mycket tid till att gora elev-
ernas forestdllningar synliga. Utifrdn vad
eleven vet och tror tar man reda pd hur
det verkligen forhéller sig.

Steve Bell, en av storylinemetodens
grundare, har skrivit elva frdgor som
lirare kan stilla sig, for att se om de
arbetar med storyline.

Tre av frigorna talar om att det ir
viktigt att variera aktiviteterna och att
behandla elevernas arbete med respekt
och ge dem utmaningar. Ndgot man
gor om man ligger tid till skapa mul-
timediala produktioner. Jag har sett
hur stolta mina elever har varit nir allas
blickar eller 6ron riktas mot just deras
produktion. En produktion man ir stolt
dver, sparar man for framtida visningar.
For dem som arbetar med portfolio kan
detta vara utmirke.

manga satt att beratta
Nir jag héller workshops for lirare eller
lirarstuderande brukar jag stilla frigan:
P4 hur ménga olika sitt kan en historia
berittas?

Forslagen blir mdnga och jag tror det
ir en friga ate stilla i arbetslaget eller pd
skolan. Troligen dr det sd att véra elever
fir gora det vi sjilva tycker dr roligt eller
ir bra pd. Det kan till exempel bli en del
teater om lédraren gillar teater. Genom att
lista forslag pd minga olika aktiviteter,
kan lidrare eller elever ldct se atct man kan
variera uttrycksform.

I fortsittningen av den hir artikeln ger
jag ndgra exempel pd hur du och dina
elever enkelt kan anvinda multimedia
i en storyline genom att gora bildspel,
ljudredigeringar och fotocollage. Vill du
prova ndgot av det jag beskriver finns det
gott om hjilp pd Multimediabyran.
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bilder, digitalkamera
och skanner
Att gora presentationer med hjilp av
digitala bilder ger snabbt proffsiga
resultat.

Du kan till exempel:

e Fotografera och skriva ut bilder

e Klippa och klistra digitalt i datorn

* Gora ett fotocollage

* Gora ett bildspel

Att fotografera karaktirerna i en sto-
ryline med digitalkamera och skriva ut
bilden pé en skrivare gor att man har en
dubblett, ett foto av sin karaktir. Den
kan man klippa ut och klistra pd utsidan
av karaktirens dagbok, reseskildring eller
pa en hdrdare kartong for att ha figuren
pa en blomsterpinne.

Har man ingen digitalkamera kan
man kanske fi tillgdng till en skanner
och i stillet skanna in bilden i datorn och
sedan skriva ut den. En skanner fungerar
ungefir som en vanlig kopiator, skillna-
den ir att en inskannad bild blir digital
och dirmed finns som en fil i datorn.
Det gir att bearbeta den och anvinda
den till olika saker. Duger det med en
svartvit bild kan du givetvis kopiera den
i kopieringsmaskinen.

klippa och klistra i datorn
I storyline dr det vanligt att man klipper
och klistrar med sax och lim. I datorn ir
det lite att klippa och klistra digitalt, till
exempel klippa ut delar av bilder, ljud
eller text frén ett program och klistra in
i ett annat.

Om man har en digital bild pd en
karaktdr kan den infogas eller klippas
in i ett ordbehandlingsprogram och
tillsammans med text ge snygga doku-
ment som till exempel en tidningsartikel
eller bok.

Det gér att klistra in bilden pé karak-
tdren i ett bildbehandlingsprogram och
forminska eller beskira den och skriva ut
den i ett nytt format.

Det gér ocksd att rita eller skriva pd
eller vid sidan av bilden om man har info-
gat den i ett ordbehandlingsprogram.

fotocollage
Den som ir intresserad av att arbeta
mer med bilder och har tillgdng till
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Att anvanda datorn for att gora fotocollage ger snabbt proffsiga bilder. | en storyline
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kan eleverna till exempel klippa in sin karaktar i olika miljéer som karaktaren besoker

i berattelsen.

ett bildbehandlingsprogram pé datorn
kan uppmuntra eleverna att gora col-
lage genom att klippa in sin karaktir i
annan bild. Placera karaktiren framfor
ndgon turistattraktion som han eller hon
besokt, eller sitt samman karaktirerna
med ndgot djur eller midnniska han hon
triffar.

Niir eleverna jobbar med fotocollage
via datorn ser resultatet ofta proffsigt
ut. Det ger ett bra tillfille att diskutera
huruvida de bilder vi dagligen ser runt
omkring oss dr tillrdttalagda eller ger en
korrekt dterspegling av motivet.

bildspel

Om klassen eller en enskild elev har
samlat pd sig flera bilder, till exempel
bilder frin karaktirens eller familjens
“resor”, kan en idé vara att sitta samman
dem till ett bildspel, ett digitalt foto-
album. Programmen Powerpoint och
Photostory 2 fungerar bra till detta.
Men ocksd programmet Irfanview. Det
sistndmnda dr ett gratis bildbehand-
lingsprogram med mdnga mdjligheter.
I programmen gir det att ligga till ljud
som en extra effekt i bildspelet.

Ect annat sidtt att anvinda bildspel i
storyline ir att eleverna far gora ett bild-
spel som visar deras arbetsprocess med en
undersékning av ndgot omride.

ljud, musik, tal eller sang
och mixat ljud
I storyline ges mycket utrymme till
muntliga redovisningar. Det kan vara
presentation av en karaktir, beskriv-
ning av ett drama, diskussion eller en
hdndelse. Allt eleverna berittar kan
dokumenteras eller presenteras genom
en ljudinspelning. Du kan till exempel:
® Spela in tal eller sing
* Mixa ljud till radioprogram eller
bildspel
e Ligga tal eller musik till bildspel
De flesta datorer har i dag mdjlighet
att spela in ljud. Ljudinspelaren ir ett
program som foljer med i Windows i alla
pe-datorer. Gratisprogram, som exempel-
vis Audacity, gor det mojligt att redigera
och mixa ljud.

spela in tal eller sang
Det idr enkelt och roligt att spela in
sitt eget tal eller sdng. Eleverna kan
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Film kan goras pa manga olika satt, har har en grupp lararstudenter gjort en film med

pappfigurer uppklistrade pa kartong.

till exempel spela in motet mellan tvd
karaktirer, en hindelse eller en sing som
skapats i storylinen.

En del storylines handlar om resor
till olika linder och kulturer. Genom
sina karaktirer planerar och genomfor
eleverna pédhittade resor. Under resorna
beskriver de vad deras karaktirer fir vara
med om.

Med hjilp av eget inspelat ljud som
man mixar med bakgrundsljud som till
exempel trafikljud eller motorbuller, far
den som lyssnar en kinsla av att perso-
nerna verkligen ir pd plats i den stad eller
vid den turistatcrakcion de beskriver.

Det dr mycket effektfulle ate ligga
pa tal eller musik till ett bildspel. T en
del program géar det att spela in ljudet
direkt till bilderna. I andra program ir
det enklare att forst spela in och redigera
de ljud ska vara med och sedan ligga till
det ¢ill bilderna.

film
Numera dr det bade ldtt och billigt att
gora film. Men det dr anvindningen
av programvara och utrustning som ir
ldce. Ate hitta pd en bra historia och att
berdtta med ljud och rorlig bild fodrar ect
genomtinkt manus. I en storyline finns
det gott om berittare, och berittelser.
Sévil karaktirer som dess kreatorer kan
beritta historier. Med en videokamera
eller en liten webbkamera, och gratispro-
grammet Moviemaker2, kan man enkelt
filma och redigera spinnande skeenden,

berittelser eller hidndelser i storylinen.
Du kan till exempel:

e Skapa ett tv-program

e Skapa en film

e Skapa en leranimation

I storyline dgnas god tid till att ldta
eleverna presentera sina karaktirer. Med
hjilp av en webbkamera kan man spela in
presentationerna. Filmerna finns kvar, och
kan spelas upp, dven efter det att storyli-
nen dr avslutad. Det kan ocksd vara ndgot
som eleverna kan spara i sin portfolio.

skapa en leranimation
Ett annat sidtt att presentera en hidndelse
dr att gora en animerad film. Med enkla
medel gar det att skapa digitala anima-
tionsfilmer oavsett om du jobbar med
lera, dockor eller teckningar.

Fordelen med att anvinda lerfigurer dr
att det dr ldttare att visa fysiska uttryck
som kroppshéllning och ansiktsuttryck.
I en storyline kanske karaktirerna ir
gjorda av papper, men det utesluter inte
att man gor nadgot annat i lera.

enklare an du tror

Det kan verka tekniskt komplicerat nir
man talar om att redigera bild, ljud och
film pd datorn. Men min och manga
andras erfarenhet dr att eleverna snabbt
tar till sig tekniken och att man som
lirare kan koncentrera sig pd innehdll,
analys och samtal.

De program som finns i dag ir enkla
att hantera och fungerar sdvil for sma

som stora producenter. Mojligheterna
ir mdnga, men det giller att prova lite
i taget. Be eleverna om hjilp. Det finns
alltid ndgon som vill och kan visa, eller
ndgon som kan f& tid att lira sig och bli
“experten” som hjilper de andra.

IT ér ett kraftfulle kommunikations-
verktyg och jag anser att det ir mycket
viktigt att vi pa olika sitt liter eleverna
utveckla sin formdga att kommunicera
med olika medier och uttrycksformer.
Malet maste vara att alla elever upple-
ver att de kan uttrycka sig och att deras
tankar och deras sprik duger. Ger vi
eleverna fler uttrycksformer och verk-
liga och tydliga mottagare, anstringer
de sig att gora sict bista och deras lust
och férmiga att kommunicera tkar.

EVA MARSH

pedagog och redaktor pa
Multimediabyran

e-post: eva.marsh@skolutveckling.se

lank.tips

Borja med att se dver vilken
teknik och vilka programvaror du
har tillgang till. Darefter kan du
titta pa Multimediabyrans tjanst
Trekvarten. | Trekvarten hittar du
enkla handledningar i praktiska
och spannande saker du kan
gora pa datorn. Programmen som
anvands ar valda antingen for att
de ar vanliga i skolan eller for att
de kan hamtas gratis. Flera hand-
ledningar handlar om att arbeta
med bilder och gora bildspel.

Pa Multimediabyran hittar du
ocksa denna artikel i en utfor-
ligare version, dar du kan se
exempel pa hur bildspel, ljud och
film anvants i arbete med story-
line. Dessutom finns utforligare
guider till hur du gor film med
Moviemaker, skapar leranima-
tioner och anvander dig av olika
programvaror.

Webbadress:
www.multimedia.skolutveckling.se
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