Wikispaces som storylineplace

En liten guide om hur du kan anvinda dig av en wiki
som digital utstillningshall i arbetet med Storyline
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Inledning

Vem éar jag?

Jag heter Malin Frykman och &r 4-9 larare med SO-
inriktning. Sedan HT 2003 arbetar jag som larare pa
Kristinedalskolan i Stenungsund. Under mina
verksamma ar som ldrare har jag arligen genomfort
minst en Storyline. Tack vare att min kommun
satsat pa IKT har jag numera mycket god tillgang
till multimediautrustning, datorer och kunniga IT-
pedagoger som stottar upp. Det har lett till att jag
som pedagog utvecklat mitt Storylinearbete till att
bli alltmera digitalt. Att arbeta med digital Storyline ar enkelt tack vare den
uppsjo av digitala larresurser som Internets gigantiska smorgasbord erbjuder.
Eleverna kan numera skapa karaktarer som bade ar rorliga och har
ljudetfekter. De kan montera egna bilder och fotografier i olika

fotoredigeringsprogram, skanna in egenproducerade teckningar och bilder,
spela in ljudberattelser och egna sanger.

Det senaste aret har jag intresserat mig mycket av hur man kan anvanda sig
av wikis pa olika satt i storylinearbete och 6vrig undervisning. Genom att
anvanda en wikiyta som gemensam plattform och digital utstallningsfris blir
det digitala storylinearbetet enkelt och hela processen dokumenteras tydligt
allteftersom arbetet fortloper. I denna guide ska jag forsoka visa pa hur man
praktiskt kan ga tillvaga.

Syftet med denna pedagogiska guide

Syftet med denna guide ar att visa pa mojligheterna som finns med att
anvénda sig av en wiki som virtuell fris/plats for er storyline. Forsta delen av
guiden handlar om hur man gar tillvdaga for att skapa en wiki samt hur du
kan kombinera wiki anvandandet med storylinemetoden/6vrig undervisning.
Andra delen visar ett praktiskt pedagogiskt exempel pa hur du som pedagog
kan ga tillvaga

Malgrupp

Guiden bygger pa att du kanner till grunderna i Storylinemetoden samt att du
har genomfort PIM niva 3. Vill du lasa mer om Storylinemetoden? Besok
www.storyline.nu Sveriges webbplats!

Introduktion
1.25


http://www.storyline.nu/index.htm

Storyline — Vad ar det?

Storyline dr en metod som skapades i Skottland pa 70-talet av bl.a. Steve Bell.
Metoden gar ut pa att elever och larare tillsammans skapar en fiktiv
beréttelse. Elevernas forforstaelse ar utgdngspunkten i berattandet.

Nyckelfragorna styr

Nyckelfragorna i Storyline dr 6ppna fragor som vanligen borjar med Hur tror
ni? Pa hur méanga olika satt kan man? Det ar jatteviktigt att fragorna
uppmanar eleverna till att skapa egna hypoteser och 16sningar.

I Storyline halls inga direkta forelasningar. Lararen styr kunskapsprocessens
inriktning genom nyckelfragorna och genom utformningen av de olika
uppdragen. Uppdragen innehéller oftast uppgifter som gar ut pa att eleverna
ska skapa/bygga/visa nagot.

Studiebesok m.m. sparas alltid till slutet av arbetet. Detta for att eleverna ska
fa en chans att formulera sina egna slutsatser forst.!

Eleverna ar delaktiga och engagerade

Arbetssattet i Storyline stimulerar eleverna till att fundera, diskutera och
slutligen agera. Eleverna blir aktiva och engagerade i hela larprocessen
eftersom de sjdlva ar med och skapar berattelsen. Deras beslut far en direkt
avgorande betydelse for deras karaktarer och berattelsens innehall. De
stimuleras till att fundera, diskutera och slutligen agera. Budskapet till
eleverna i detta arbetssatt blir: Mina beslut far konsekvenser! Jag kan paverka!

1 http://www.storyline.nu/



http://www.storyline.nu/

Vad ar en wiki?

Wiki dr en teknik for webbsidor dar flera personer tillats redigera innehallet.
Hur manga eller vilka beror pa vilken wiki det ar och hur den ar uppbyggd. I
manga wikisystem finns det mdjlighet att skapa en wikiyta som endast
inbjudna medlemmar kan redigera och bygga upp. En wiki paminner till Vad ir en wiki?

utseendet mycket om en webbsida och har vanligen liknande tekniska 2.52
mojligheter. Du kdnner formodligen redan till en wiki: Wikipedia

(sv.wikipedia.org) som ar en databas (uppslagsverk). Andra exempel pa
anvandningsomraden for en wiki ar projekt, bloggar, communitys eller

anteckningsbok.2

Hur fungerar det?

Tekniken bygger pa hur versionshanteringen gar till. Varje gdng nagon sparar
en ny version av texten finns den gamla kvar. Skulle man angra sig efterat gar
det latt att ta fram den forra versionen av texten. Det innebar att det ar latt att
spara sabotage och forstorelse.

Vad kan man anvéanda en wikiyta till i skolan?

Pa en wikiyta finns manga av de tekniska mojligheter som en traditionell
hemsida uppbyggd pa htmlsprak har. Fordelen med wikis ar att de ar mycket
enklare att bygga upp och hantera. En wiki uppdateras med nagra fa
knapptryck direkt i webbgranssnittet. En traditionell webbsida redigeras i ett
speciellt redigeringsprogram och maste ddrefter vanligen tankas upp till
webbplatsen for att uppdatering ska ske. Snabbheten och enkelheten med
wiki-anvandande ger oss som arbetar med kunskapsutveckling en oandlig
mangd mojligheter och utvecklingsomraden.

logghdcker

fakta hemsida blogaverktyg radiobloggar

forskatillsammans | / fotobloggar
firfattarlexikon \ tema
ordlistor skapa egetuppslagsverk / N —
boktips | ({2 WIKI | SKOLAN ) LSIUEIUE A
7 laxhjalp

| disussionsforum

. ) ) !: klassradspratokoll
sigital storyine / . suseremena

radioteater |

| digitalt herattande /
bildberattelser

digital stafettskrivning \
klasshemsida

2 http://sv.wikipedia.org/wiki/Wiki



Var kan jag skaffa mig en wiki?

Om man har en egen webserver gar det utmarkt att installera en wiki pa
denna. D4 dr man sédker pa att ingen utomstaende kommer at det och kan da
sldppa pa integritetsproblematiken Det finns ocksa olika webbresurser att
skapa gratis wikis pa. Just den har lararhandledningen handlar om
Wikispaces (www.wikispaces.com) Andra liknade portaler ar: wiki.com
wikidot.com, pbwiki.com & bluwiki.com. Jag har valt att anvanda Wikispaces
eftersom den erbjuder skolor reklamfria wikis och gratis uppgraderingar.

Dessutom hjalper de till och skapar alla medlemskonton om man mailar
anvandarnamn och maildresser pa de medlemmar som ska ha konton. Det
sparar ganska mycket tid om man har manga elever


http://www.wikispaces.com/
http://www.wiki.com/
http://www.wikidot.com/
http://www.pbwiki.com/
http://www.bluwiki.com/

Fordelar med att kombinera
Storylinemetoden med wikiarbete

Genom att anvianda en wikiyta som gemensam plattform och digital
utstallningsfris blir det digitala storylinearbetet enkelt och hela processen
dokumenteras tydligt allteftersom arbetet fortloper. De tekniska mojligheter
som finns pa Wikispaces ger dig och dina elever stora mojligheter att anvanda
text, ljud & bild for att forstarka er digitala storyline. Det ar latt att badda in
filmer, vokis (tecknad avtar som ar rorlig och kan tala, 1ds mer om vokis
langre fram), bilder och annat som eleverna skapar. Fordldrar och andra
intresserade kan f6lja med i arbetet hemifran

= Gorvokis. |

- — | [+ Gorpass pa Bighuge lahs|
- Skapa karaktarer med hjdlpavdatom, ————— :
|| Gér fotocollage | bildbehandlingsprogram. |

| Lagg ut til&tna bilder som visar miljan ni befinnner er i = — Bygg upp plats och tid} | L‘{M|

| Lagg in en googlemap som visar var er Storyling utspelar sig. = -

| Markera de platser ni hesdker pd google earth = |-

|Lét elevera skriva logghok. v { O_, WIKISPACE SOM PLATTFORM \
aer ﬂuMi"eW‘,\u | ARBETET MED DIGITAL STORYLINE

| Arbeta med pogitiv respons pd varandras texter. (D

|Folj karaktaremas uteckling ach herattelsens handling -

| Skapa is [<—{Wisa upp ert arbele i digitala fotoalbum och bildspel 'I

| Spela in ljudfiler i Audacity och [Fgg ut. |

A Instruktioner |

- Uppdragen || Fllmer som farstarker uppdragens svfte,|

| Skapa struktur |
1 Lankar som passar il uppdragen.

(37218 oyt | Lanka tl kursplansma |

| Myckefragor - Diskutera | diskussionsforumet

{ Byon unp wikin och dess navigering utifrén er Storline. |




Diskutera nyckelfragorna

Ett bra anvandningsomrade for wikin under storylinearbete ar att folja upp
och fortsatta diskussionerna kring nyckelfragorna pa wikin. Pa varje sida som
du lankar till, finns det ett diskussionsforum. Déar kan du och dina elever
skriva in fragor som ni vill diskutera tillsammans

FOlj karaktarernas utveckling

Eleverna kan folja varandra karaktarers utveckling och ge positiv
kamratrespons i direkt anslutning till arbetet. Mgjligheten till publicering och
positiv respons gor att eleverna vaxer och anstranger sig extra mycket.
Motivationen hdjs och de blir oerhort inspirerade av varandra. Storyline far
en extra kick och hittar elevstyrda vagar som jag som pedagog formodligen
inte hade funnit. Eleverna samarbetar i produktionen av materialet som
publiceras pa er wiki. Allt eftersom er Storyline fortskrider vaxer wikin fram.
Resultatet blir en fin wikisida!

Forbered instruktioner direkt pa wikin

Det blir enkelt for dig som pedagog att fraimja en larprocess dar eleverna
stimuleras till att sjalva inhamta kunskap bade i grupp och individuellt. Du
kan forbereda instruktioner/tips och lagga in dem direkt pa elevernas
karaktarers sidor. Arbetet blir strukturerat och eleven kan dgna tid at
innehallet.

Wikin som fysisk plats

Wikin kan ocksa fungera som den fysiska fiktiva platsen for er Storyline. T.ex.
utspelar sig er Storyline pa medeltiden kan wikin vara uppbyggd som en
medeltida stad dar de olika rubrikerna ar lankade till sidor som ar slottet,
kyrkan, m.m. Utspelar er Storyline sig pa olika resmal kan ni enkelt bygga
upp rubriker och sidor som ar fargsatta for att gestalta de platser ni befinner
er pa. Badda in en Googlemap (maps.google.se)som visar er resvag. Da blir det
annu mera tydligt var ni ar!




Dokumentera hela processen

I och med att wikitekniken bygger pa versionshantering blir det enkelt for dig
och dina elever att ga tillbaka och utvardera hela processen i arbetet. Alla
andringar som ar gjorda finns sparade. Anvand history-funktionen och ta
fram gamla versioner av sidorna och jamfor utvecklingen i arbetet. Lat
eleverna se vilka framsteg de gjort och vilket enormt arbete de lagt ner!



Sa har skapar du och bygger upp din wiki

Det allra forsta du maste gora dr att registrera en arbetsyta pa
Wikispaces.com. Skolor har en speciell registreingsplats (se under Registrera
en yta pd Wikispaces). Via denna kan du som ldrare fa tillgang till en arbetsyta
som ar helt reklamfri utan uppgraderingskostnad. Du far ocksa hjalp med att
registrera medlemmar och skapa inloggningskonton till dem. Ar man ett helt
arbetslag som ska dela pa en wiki dr detta en forman som ar mycket bra att
anvanda!

Vad bor man ha tankt pa innan man startar
registreringen?

Framforallt ar det tva frdgor man behover ha tankt igenom innan man
paborjar sin registrering:

1. Vad ska var Wikispacesida heta? Eftersom er Wikispacseadress blir
http:/lertnamn.wikispace.com ar det viktigt att ni valjer ett passande
namn. Tyvarr gar det inte att &ndra namnet i efterhand!

2. Hur tillganglig ska var Wikispacesyta vara for allménheten? Er
Wikispaces kan ha tre olika grader av tillganglighet: Public,
Protected eller Private.

Public innebar att er sida ar helt 6ppen och vem som helst kan redigera
och gora andringar i den.

Protected innebar att er sida dr oppen for allménheten att lasa men bara
inbjudna medlemmar kan gora andringar och redigera i den. Man kan
ocksa vélja om man vill att endast medlemmar ska kunna diskutera
texterna.

Private innebar att endast medlemmar kan se, redigera och anvanda wikin.
Viljer man denna tillganglighetsgrad kostar det extra for privatpersoner. Alla
skolor upp till gymnasieniva kan uppgraderas till denna niva.



Registrera en yta pa Wikispaces

Ga in pa http://www.wikispaces.com/site/for/teachers100K. Dar finns ett
registreringsformular som du ska fylla i enligt nedanstaende instruktioner.
Var noga med din mailadress! Du kommer att fa ett bekraftelsemail som du
ska svara pa.

Har skriver du in
det anvandarnamn

du vill ha.

Start a Wiki in 30 Seconds Registrering
3.39
Fill in the fields below and you're done. Har Skrlver du In
det I6senord du vill
1. Username
2. Password ha
3. Email Address
e don'tspam orshare wour email address. a r Skrlver dU Vad
4. Make a Space? ©@Yes Ono er Wikispaceyta
Create a wiki now or after wou join.
5. Space Mame Ska heta
6. Space Visibility @ Public (free)
Ewervone can view and edit your . e
o) Brsicmied 520 Har valjer du hur
Ewenyone can view pages, only space members can edit them ti”gé nglig er Wiki'
O Private (free for educators otherwise §5/manth) spaceyta ska vara fOf
Only space members can wiew and edit pages .
7. Educational Use [ | certify this space will be used far I-12 education. allméanheten.
e may contact you via email to verify use
Terms of Use qun
Tryck pa knappen som heter

Join nar du ar klar!

Bdrja skriva!

Nu nér registreringen och sjalva skapandet av din wikiyta, ar klar ar det dags
att borja med skrivandet. Forsta gangen du loggar in ser det ut som pa bilden
nedanfdr. For att komma in i dokumentet och borja skriva, s& trycken man pa
Edit this page.

H A
»2 Om storylinen Medeltidens manniskor | . edit This Page

page = discussion

Welcome to the medeltiden space

Getting Started

To get started, click on the 'sdit' link above to add content to this page. You and other contributors can

Bérja skriva
2.12

the top of every page.

About This Space

Your space is currently protected. It can be seen by everyone, but only space members can edit pages. As th

Klicka pa Edit
This Page

space's settings, look and feel or permissions and members. You can also change your subscription options.

Need Help?

For more information on how to use Wikispaces, see our help section.

Contact Us

If you need help, please contact us at help@wikispaces.com.


http://www.wikispaces.com/site/for/teachers100K

Verktygsfaltet

Nar du klickar pa Edit This Page kommer det fram ett verktygsfalt som
paminner mycket om Word fast med farre funktioner. Du kan ocksa skriva
texten i Word eller Anteckningar och sedan klistra in den har. Anteckningar
brukar alltid funka bra. Nar man klistrar in texter fran Word hander det ibland
att texten inte blir riktigt som den skulle. Testa dig fram!

Editar

eSO E

B 7 U A |Headingl v 1= =

Sa hir ser verktygsfiltet ut.

Skapa ett navigationsfalt med rubriker

Genom att ha ett genomtankt navigationsfalt med rubriker som du kan lanka
nya sidor ifran skapar du struktur och ordning pa din wiki. For att komma at
navigationsfaltet trycker du pa Edit navigation. D& far du fram en tom sida dar
du kan skriva in de rubriker som du vill ha i ditt navigationsfalt. Sen ar det
bara att skapa lankar med nya sidor ifran dessa!

Lanka till ny sida

I verktygstiltet finns det tva lanksymboler( & @I). Det ar med hjalp av dem
du lagger till eller tar bort lankade sidor. Pa den forsta lankar du till nya sidor
pa din wikiyta. Dar kan du ocksa skapa lankar till webbadresser utanfor din
wiki. Med hjdlp av den andra lanksymbolen tar du bort lankar om du skapat.
Innan du klickar pa lanksymbolen maste du ha tryckt pa Edit This Page och
markerat den rubrik som du vill skapa en ny sida till.

) hitp: //medeltiden.wikispaces.com - Create Link - Mozilla Firefox

— Add Link
Lirk; Temt
& Wiki Link
Space |medeltiden
Page Mame ~

Lirk ko anchar?

O External Link
Address

Niir du klickar pd den forsta linksymbolen for
att ligga till ny sida kommer denna ruta fram.

Skapa
navigationsfilt
och linka sidor

2.05



Lagga in bilder

Via verktygsfaltet kan du férutom att skriva, bl.a. infoga bilder, ljudfiler och
andra dokument t.ex. ppt (PowerPoint). Nar du vill lagga in en bild eller annan
fil klickar du bara pa symbolen som ser ut som ett trad. Allra forst far du
ladda upp bilden/filen fran din dator till wikin. Ibland behdver du krympa
bilderna i ett bildbehandlingsprogram forst. Det beror pa hur stor din bild ar .
Alla bilder du laddar upp lagras och kan anvandas av alla medlemmar pa
wikin. Bilden/filen finns kvar dar tills ni valjer att tar bort den.

Badda in filer

Med hjélp av symbolen Widgets (TV-symbolen pa verktygsfaltet) kan du
badda in mer avancerade filer pa ett snyggt satt. Mycket forenklat kan man
forklara Widgets—funktionen med att det ar ett litet program inbaddat i ett
annat program t.ex. en wiki. Widgets hjalper din dator att utfora olika
”sysslor” t.ex. bidda in Google video, bildspel eller ljudfiler. S& har ser det ut
nar du klickar pa Widgets-symbolen:

Widgets (%)

¥ Wikispaces Choose the category of application you would like to
[ video embed fram the list on the left

H4 Audio
5| Calendar
|=| Spreadsheet
Document
fillls Pallz %
.| RS5S Feed
L Chat and IM
(E Slideshow
Map
Book rmark
[ Other HTRL

Tack vare Widgets-funktionen blir det enkelt att bidda in video, ljud & andra multimedia-filer



Landskapsidol - ett praktiskt exempel

Vad ar landskapsidol?

Landskapsidol &r en Storylineinspirerad digital berattelse som handlar om en
pahittad musiktavling kallad Landskapsidol. Landskapsidol utgick ifran Hip
hop-kulturen och dess fyra huvudmoment: rap, DJ, hip hop danser & grafitti.
Eleverna arbetade i huvudsak i grupper om fyra eller fem elever. Under hela
arbetet var det kombinerade anvandandet av bild, ljud, text & digitala
larresurser i fokus. Arbetet var amnesovergripande och utgick ifran elevernas
forforstaelse. De amnen som spelade huvudrollen i denna digitala storyline
var: bild, musik, svenska, svenska som andra sprak och so. Under hela arbetet
hade vi en gemensam larplattform och utstillningsfris i form av var wiki
Landskapsidol. Den fungerade som var “bas och dialogplattform”. Alla
instruktioner, lankar, malbeskrivningar & arbeten samlades dar. Hela
larprocessen dokumenterades kontinuerligt med bade text, ljud och bild. Pa
wikin skrev eleverna skrev dagbok bade i grupp och individuellt.

Eleverna fick forst i uppdrag att skapa var sin personlig karaktar. Elevernas
karaktarer tillhorde ett musikband som de ocksa skapade tillsammans med
ovriga bandmedlemmar . Banden fick veta att de var utvalda till att tavla i
musiktavlingen Landskapsidol. Varje band representerade varsitt landskap:
Lappland, Skane, Uppland & Varmland. Banden hade en gemensam
manager, Berta Karlsson, som forsag dem med olika uppdrag. Dessa bestod
bl.a. av att tillsammans med sin grupp:

e Skapa ett band och en biografi 6ver bandet.

e Forbereda och delta i en fiktiv TV-show.

e Skriva en rapplat om ett landskap,

e Spela in sin rapplat i Audacity.

e Skapa en streetdance/breakdance till sin rapplat.

Uppdragen hade jag som larare delvis bestamt i forvag utifran de
kursplansmal vi arbetade mot. Nagra av uppdragen kom till genom
elevstyrning via wikin. T.ex. skrev ett av banden en dag i sin dagbok pa wikin
att de skulle ut pa turné med sin turnébuss. Vips var jag tvungen att skapa ett
uppdrag som gick ut pa att bygga bussar! (Lds mer om de olika uppdragen
langre fram).

Under hela arbetet med Landskapsidol levde vi som vara karaktarer. Infor
varje arbetspass forvandlade jag mig till Berta Karlsson och de flesta elever



hade ndgon form av kladesplagg som associerade till deras karaktar. Detta ar
ett bra satt att f4 en Storyline att bli mer levande. Man gar ”in” i sin karaktar
och blir den.



Larsyfte med Landskapsidol
Syftet med Landskapsidol:

- Att framja larande dar elevernas stimuleras att inhamta kunskap
bade i grupp och individuellt.

- Att eleverna utvecklar sin lust och forméaga att skapa genom att
kombinera text, ljud & bild.

I LPO 94 star det bl.a. att skolans uppdrag ar att ”frimja lirande dir individen
stimuleras att inhimta kunskap”3. Den meningen beskriver huvudlarsyftet med
landskapidol och annat digitalt berdttande valdigt val. Jag som pedagog ville
med Landskapsidol framja en larprocess dar eleverna stimulerades till att sjdlva
inhamta kunskap bade i grupp och individuellt. Det kombinerade
anvandandet av bild, ljud, text & digitala larresurser engagerar elevernas alla
sinnen. Resultatet blir proffsigt och starkande. Eleverna kanner att de lyckas.
Eftersom dokumenteringen av Landskapsidol skedde regelbundet pa wikin
fick eleverna omedelbar respons péa sin produktion, bade av Berta Karlsson
och av de andra karaktdrerna. Positiv respons gor att man kanner lust att lara
och skapa mera. Positiv respons ger positiva och kunskapshungriga elever
som garna lar sig mer pa egen hand vilket ar huvudsyftet med detta arbete!

Lararforberedelser

Innan arbetet med Landskapsidol paborjade laste jag pa massor om Hip hop—
kulturen. En bok som jag verkligen kan rekommendera ar Hip Hop-boken* av
Karin Hakansson och Andreas Andersson. Boken redogor pa ett enkelt och
pedagogiskt sétt de fyra elementen i Hip Hop—kulturen samt ger en historisk
tillbakablick i Hip-hopens historia. Den innehaller ocksa flera praktiska
exempel pd hur man kan arbeta med Hip hop och rap i undervisningen. Jag
borjade dven lyssna pa massor av rapp och tranade pa att rappa sjdlv (har
aldrig rappat tidigare, sa det var en utmaning!).

Eftersom eleverna skulle fa i uppdrag att skriva en rapplat som beskrev ett
landskap borjade jag sjalv med att skriva en egen rapp om vart landskap
Bohuslan. Denna rapp skulle fungera som inspiration och exempel pa hur

SLPO9%s.5

¢ Finns att kopa pa Gehrmans Musikfdrlag, http://www.gehrmans.se/



eleverna skulle kunna ga tillvaga. Resultatet kan du se pa var wiki
Landskapsidol (landskapsidol.wikispaces.com/Bohusrapp) Vi hade jobbat
med Sverige tidigare under aret och jag ville pa detta satt fa en inblick i vad
de hade lart sig. Forutom att skaffa mig teoretisk kunskap om Hip Hop
registrerade jag en wiki och forberedde den infor arbetet. Varje elev fick ett
eget anvandarnamn och ett 16senord till wikin.



http://landskapsidol.wikispaces.com/Bohusrapp

Att inspirera elever i forvag
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En dag ca tva veckor fore Landskapsidols borjan mottes eleverna av massor
med lopsedlar och reklamaffischer nar de kom till skolan. Alla affischer hade
samma budskap: Snart skulle den varldsberomda musikmanagern Berta
Karlsson komma och leta efter band till den stora musiktavlingen Big Huge Labs
Landskapsidol 2008. Alla 16psedlar och affischer gjordes pa Big huge labs 419
(bighugelabs.com/flickr/) som ar en toppenbra webbresurs dar man kan gora

massor av rolig rekvisita till en Storyline. Du hittar en informationsfilm om

hur du enkelt gor 16psedlar pa Big Huge labs i marginalen pa denna sida.

Eleverna hade vid denna tidpunkt ingen som helst aning om vad
Landskapsidol var eller vem Berta Karlsson var. Rubrikerna pa lopsedlarna
samt elevernas forforstaelse kring namnet pa tavlingen antydde dock att det
rorde sig om en musiktavling. Trots att de kunde kdnna igen mig pa bilderna
var de inte riktigt sakra pa om det verkligen var jag eller ej! Ganska snart blev
den fiktiva “Berta Karlsson” en person som eleverna pratade om och som de
var mycket nyfikna pa och stdllde manga fragor om.

Eleverna har ocksa fatt nagra filmer skickade till sig med instruktioner om att
de skulle ha sett dessa innan Landskapsidol borjar. Pa denna punkt skiljer sig
detta arbete fran den renodlade Storylinemetoden. Syftet med att pa detta satt
inspirera och engagera eleverna i forvag har varit att starta en tankeprocess
kring Landskapsidol och pa sa vis skapa engagemang och lust infor det
kommande arbetet. I efterhand kan jag med glddje konstatera att det
fungerade utmarkt!


http://bighugelabs.com/flickr/

Landskapsidol bdrjar....

”Ni ska bilda ett band! Ert band dr unikt och vildigt bra. Dirfor har just ert band
blivit utvalt till att tdvla i den stora musiktivlingen Landskapsidol ”

Med de orden inledde Berta Karlsson sitt forsta besok i klassen. Hur bildar
man ett band? Vad ar viktigt att tdnka pa om man ar med i ett band? Hur
manga olika instrument tror ni att ett band kan innehalla? Det var de forsta
nyckelfragorna som eleverna fick fundera 6ver. Vi diskuterade forst i
storgrupp under ledning av Berta Karlsson. Dérefter blev eleverna indelade i
4 grupper om 4-5 elever. De fick da fortsitta att diskutera i sina bandgrupper
och dokumenterade sina tankar kortfattat pa var wiki. Eleverna var rorande
overens om att samarbete var nyckeln till att fa ett band att fungera. "Man
mdste samarbeta. Alla fir bestamma.”, " Att samarbeta. Att tro pd sig sjilv. Alla fir
bestaimma.” Detta ar nagra av de asikter som eleverna uttryckte.

Uppdragen

Har kommer korta beskrivningar av nagra av de uppdrag som eleverna
utforde under arbetet med landskapsidol.

Uppdrag 1

Som forsta uppdrag att utfora fick eleverna i uppgift att skapa
en biografi over sitt band. De skulle med andra ord hitta pa sitt
bands historia samt skapa bandmedlemmarna. [ uppdraget

ingick ocksa att skapa en vokifigur som presenterade bandet

pa engelska. En voki ar en tecknad figur som man satter ihop
sjdlv genom att valja mellan olika kroppsattribut och klddesplagg. Det fiffiga
med en voki dr att den kan prata och ar latt att biadda in i en wiki. Eleverna
uppskattade verkligen att gora vokisar. De flesta gick hem och gjorde fler
hemma! Las mer om vokisar pa www.voki.com.

Redovisningen av uppdraget skedde i form av en fiktiv TV-sandning dar
banden presenterade sig sjdlva, visade upp sin voki och framtradde med
nagot de valt sjalva. Eleverna tog TV-sandningen pa storsta allvar. Nastan alla
elever hade klatt ut sig till sin karaktar. Sjalva TV-sandningen var oerhort
rolig att genomfora. Vi filmade alla framtradanden och diskuterade dessa
efterat. Ganska snart markte eleverna och jag hur svart det var att fa en TV-
sandning att flyta pa rent tekniskt. Detta ledde oss osokt in pa manga langa


http://www.voki.com/

och spannande diskussioner kring hur TV-sandningar fungerar pa riktigt.
Eleverna forstod ganska snart att ndgra av deras davarande favoritprogram,
”Sa ska det lata ” & “Korslaget”, inneholl en hel del arbete bakom scenen.
Arbete som séllan syns i rutan. Eller som en av eleverna uttryckte det: Vad de
fuskar pa TV!

Dokumenteringen av bandets historia skedde pa bandets gemensamma
dagbok pa var wiki. Tyngdpunkten i dokumenteringen lag dock inte pa att
skapa en stor mangd text utan att ha dialogen och diskussionen i fokus. Jag
tror starkt pa att sprakutveckling blir som bast ndr den sker i samspel med
andra. Gérna i ett sammanhang dér sprak och handling tillsammans har en
funktion. Banden var tvungna att borja med att muntligt skapa en fiktiv
biograf 6ver sitt band. Forst nér de i stora drag kunde redogdra muntligt hur
de hade traffats och vem som spelade vilket instrument m.m. fick de paborja
skrivandet. Det var ljuvligt att hora deras diskussioner! Eleverna var mycket
engagerade och levde sig in i sitt bands historia.

For att tydliggora uppgiften for eleverna hade jag (Berta) forberett ett exempel
pa en biografi pa var wiki. Pd bandens gemensamma dagbok hade jag
dessutom lagt in instruktioner 6ver vad som skulle finnas med i biografin.
Detta gjorde skrivandet enkelt. Hir nedanfor kan du se en skarmdump 6ver
ett av bandens biografi:

Music of the legends

-Deras story...
4itraffades pd planeten Mars. Gitarrslayer spelade gitar ddr pd en bar. Powergirl var dér med Flowergil och sjong. D& kom en pianist. Det var Slayers
wi spelade =4 bra =3 att wi startade en band. sen flag vi till Pluto. i var dar pd semester fiir att spela till utomjordingama. vi behivde ett namn till vart b
och sen 54 insdg wi att vi var legender men assa att komma frin mars levande till jorden &r inte det lite coolt? och i kunde ju sjunga music 53 vi kalla
Music Of The Legends ett coolt namn vi kom pé vi gillar det verkligen vi har stora erfarenheter av music som du vet vi dlskar musicl Vi & bast p8 mus
pa jorden tycker i iallafall music of the legend var namnet glém inte det!

Var turnebuss
Arvaldigt star Den vager 3 eller 4 ton! Altsd 3000kg eller 4000kg! Du fattar att det ar mycket va? Men vanta bara till nasta &r d& kommer den att vaga
E ton altsd 5000ky eller BO00kg! Det & mycket! i bor i Uppland i ska snart vi dka till Florida i har varit | Las Yegas och Mew York och sjungit. M

Eleverna fick dven en individuell hemuppgift som gick ut pa att fundera kring
sin egen karaktar. Darefter fick de skriva en kort beskrivning i sin egen
dagbok pa wikin. Aven hér hade jag “forberett” deras arbete genom att ligga



in rubriker pa vad som skulle vara med i presentationen. Har ar en
skarmdump fran “Sams” dagbok:

Det hir dr jag

Hejl jag heter Sam Stanley och &r 23 &r gammal. Min familj familien Stanley &r jatte snalla.Jag har en Mamma pappa och Syster. Jag ar en kills
jatte snall och rolig. Jag har oftast solglassigon pa mig och en svart missa sa det ar svirt att se har fargen d&. . Jag &r lang och har lite 1anat
vuxen efterso jag ar 23 &r gammal. Ar en elgitarr spelare varlden baste gitarr spelare. Det var lite om mig. Hejdd. ROCK ™' ROLL. Nar jag 4r ledig
spela en massa pa mina elgitarrer och umpds med min familj.Jag tror eller jag vet att tawlingen kommer bli jattebra och rolig.

Darfér bérjade jag spela gitarr:

Fér att jag s8g en kille som hette Slash Han spelade elgitarr 53 kopte jag en gitarr och en elgitar och bérjade spela.

| de andra banden som tévlar | Landskapsidal har jag spelat med de har personernaiJag har spelat med Kiss Guns n roses och Twisted sister o
som jag inte kammaer ihdg.

Jag lyssnar pa:
Guns n roses och Kiss.

Det hir vet jag om mitt tivlingslandskap Skane :
Att dom odlar bra och har fina strander och det finns knappt natt berg bara rak mark.

Uppdrag 2- Att skriva en rapplat om ett Landskap

Det andra uppdraget gick ut pa att varje band skulle skriva en rapplat om ett
landskap. Vilket landskap det blev avgjordes av lotten. Eleverna borjade
arbetet genom att ldsa pa och forska om ”sitt” landskap. Under hela arbetet
med detta uppdrag frossade vi i rapp, takt och Hip hop. Vi lyssnade pa en
mangd olika rap-artister, tittade pa filmen Forortsungar och rimmade och
rappade sa fort vi fick tillfalle. Vi skrev rimdikter om varen, pratade om
andelser, hade rimdueller och pratade mycket om bokstavernas fonetiska
betydelser . Kort sagt kan man séga att vi lekte med ord! Under
musiklektionerna hade eleverna puls och taktovningar tillsammans med sin
musikldrare. Beaten gjorde vi sjdlva med hjalp av olika kroppsljud och av
musik fran Multimediabyran. Resultatet blev fantastiskt bra rapplatar som
beskriver landskapen valdigt val.

Uppdrag 3 & 4 - spela in sin raplat i Audacity samt bygga
turnébuss och replokal

Uppdrag 3 och fyra genomfordes parallellt av praktiska skal. Det tredje
uppdraget bestod i att spela in sin rapplat i ljudprogrammet Audacity. For



detta kravdes en inspelningsstudio. Vart grupprum fick fungera som det och
eleverna turades om att gora sina inspelningar dar. Nar ett band var i studion
arbetade de andra med bussen och replokalen och vice versa. Eleverna hade
arbetat i Audacity tidigare och kunde klara det mesta i studion pa egen hand.
Vill du lara dig Audacityprogrammet finns det en utmarkt lararhandledning
pa Pim:s® hemsida.

Turnébussarna och replokalerna ritades f6r hand . Eleverna fotograferade
sedan sina bussar och replokaler och lade ut dem i bandens dagbdcker. Har ar
en bild pa bandet Smart and Deadlys buss:

Var turnebuss

Vi har den bista bussen av alla. Vi har en 150 tums TV medd bauta stor hemmabio anlaggning. Vi har en bubbel pool och massa an/
Vi har dessutom x-box 360 ,playstation 3 och Nintendo wii. Vi har varit i USA ,Tyskland ,Sverge,Usterike,Canada Italien, Spanien ei
andra lander.Nu ar vi i Lappland och aker skidor.

Uppdrag 5 — Att skapa en breakdance/streetdance till sin rapplat

Det femte uppdraget skulle bli det sista . Men en av styrkorna i
Storlinemetoden &r ju att den ganska snart far ett eget liv. Aven om en
storyline alltid ar lararledd och oerhort strukturerad sa gor elevstyrningen att
beréttelsen tar nya vagar. Steve Bell (en av grundarna till Storyline) brukar
sdga ”structure gives freedom” och med det menar han att om eleven vet vad
som forvéantas av henne sd kommer hon snabbt igdng och kan kdnna en frihet
att skapa nagot eget. Nar strukturen ar tydlig behover inte eleven lagga tid
och kraft pa att fundera 6ver vad lararen forvantar sig att han/hon ska gora®.

En dag hade Berta Karlsson med sig 4 hogstadieelever till klassrummet. Dessa

5 http://www.pim.skolutveckling.se/
6 http://www.storyline.nu/dokument/storyline/teori.htm



duktiga elever var alla duktiga dansare och fungerade som dansinstruktorer i
denna storyline. De visade lite olika dansrorelser for banden och holl sedan
dansworkshops for eleverna. Gissa om det dansades!

Vi dansade i korridorer, i klassrummet, ute pa skolgarden, ja 6verallt dar man
kunde! Efter dansworkshopen fick eleverna uppdraget att sjdlva hitta pa en
dans till sin rapplat. Alla rapplatar var nu fardiginspelade och jag (Berta) hade
gjort i ordning CD-skivor med bandens latar pa.

Varje danslektion avslutades med en liten uppvisning infér de andra.
Kamraterna gav positiv och konstruktiv respons. Pa detta sétt blev eleverna
hela tiden inspirerade av varandra och nya idéer skapades hela tiden.
Eleverna var superintresserade och dansade varje rast. Dagligen var det
nagon som hade tips om nadgon dansrorelse de sett pa Youtube. Vi tittade pa
dessa tips gemensamt och testade stegen i klassrummet.

Nar banden kande sig fardiga med sina danser kom ”instruktorerna fran
hogstadiet” tillbaks och tittade pa dansen och gav ytterligare tips och
uppmuntran. Danserna blev sa bra och eleverna blev s ndjda med sitt
resultat att de bestamde sig for att ha ett Jamparty. Det var bara for Berta att
skapa ett sjatte uppdrag........

Hiir dr dansworkshopen i full ging!



Uppdrag 6 — Fixa ett Jamparty

Det sista och avslutande uppdraget bestod i att ordna ett Jamparty. Detta
party skulle fungera som slutpunkt for Landskapsidol och vara ”den stora
finalen”. En final som alla var vinnare i!

Hela uppdraget utformades av eleverna under ett planeringsmote. Eleverna
bestamde att Jampartyt skulle hallas pa kvéllen for foraldrar, syskon och
andra ndra vanner. Sjilva partyt skulle besa av tva delar:

e Enuppvisningsshow dar rapplatarna, danserna & en film om arbetet
visades upp.

e Workshops i dans och bildkonst for foraldrarna. Samtidigt som
eleverna holl i workshops for fordldrarna, hade de aven ett café och
guidade visningar av wikin Landslapsidol 2008.

Eleverna organiserade sig nu i olika arbetsgrupper efter intresse. Nagra
organiserade caféet, nagra skrev inbjudan och gjorde reklamaffischer, andra
gjorde i ordning “menyer” med olika dansrorelser som foraldrarna skulle fa
prova pa. En grupp dgnade sig at bildkonst. Varje arbetspass inleddes med
planerings/avstamningsmote. Dessa moten ledde jag (Berta). Vi hade dven
sammanstallt listor med uppgifter som vi ansag de olika arbetsgrupperna
behovde genomfdra for att Jampartyt skulle fungera. Tack vare att vart
klassrum ar utrustat med projektor blev det enkelt att tillsammans skapa och
uppdatera dessa listor under vara planeringsmaoten.

Jampartyt och uppvisningsshowen blev mycket lyckat. Det var harligt att se
hur eleverna véxte av allt berom de fick! Eleverna var jattendjda och stolta
over sina insatser. De var lika stolta over att de skapat en show med musik
och dans som att de hade lyckats organisera ett café.



Nagra avslutande ord fran Berta Karlsson

Gemensam kunskapsgladdje! Sa skulle jag i efterhand
vilja sammanfatta min och elevernas utvarderingar av
arbetet med Landskapsidol. Det eleverna upplevde att
de lart sig mest under detta arbete var att samarbeta Alla
18 elever podangterade att det varit jattekul och enkelt att
skriva i en wiki och att de girna gjorde det igen. Aven
dansen och mdjligheten till att fa anvanda kroppen som
redskap var nagot som eleverna lyfte fram. I princip alla
utvarderingar avslutades med fragan: Nir ska vi gora
Landskapsidol 2009?

Att integrera den nastan 40 ar gamla Storylinemetoden med dagens teknik ar
oerhort roligt och stimulerande. Dagens elever har vuxit upp med den
moderna tekniken och den ar en oerhort stor och viktig del av deras vardag.
For mig ar sjalva kdrnan i god undervisning att vi moter eleverna i deras
varld och blickar fram mot den framtid som vantar dem. Allt arbete och all
kommunikation som sker under en Storylines utvecklingsprocess gar
naturligtvis inte att beskriva har. Det finns det inte tillrackligt utrymme till.

Arbetet med Landskapsidol var den forsta Storyline dar jag vagade mig pa att
digitalisera fullt ut med flera olika medier och publicering pa en wiki.
Tidigare har jag anvant ndgot medie i taget. Detta var for en ”teknisk novis”
som mig en positiv och haftig utmaning. Nagra vurpor blev det allt! Men jag
larde mig minst lika mycket som eleverna. Jag vill gdrna uppmuntra er till att
vaga prova anvanda er av wiki i arbetet med Digital Storyline eller annat
skolarbete. Det man inte kan fran borjan lar man sig under resans gang! Till
min hjalp har jag haft guldgruvan Multimediabyrans fantastiska kurser. Jag
hoppas att denna enkla guide har gett dig lite tips pa hur du kan skapa
fantastiska digitala Storylines med hjalp av wikis. Lat fantasin flodal!
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