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Bakgrund

| Frélunda finns tre skolor — Bjorkasskolan, Jarnbrottsskolan och Slottsbergsskolan. Juli 2003
fick skolorna ny organisation. Ett 6vergripande mal med projektet var att 6ka samarbete och
samhdrighet skolorna emellan.

Syfte

Vi ville lara att hantera webkameror och se om dessa kunde anvéandas i skolmiljo.

Vi hoppades att kunna kommunicera dels klasserna emellan dels rektorerna emellan.
Dessutom ville vi prova annorlunda pedagogik pa olika stadier — Storyline. For trygghet valde
vi ett koncept i Trafikkontorets regi.

Genomférande Kommunikation

| Mediateket har vi vid ett par tillfallen testat webkamerorna och allt fungerade bra. Nar
kamerorna skulle placeras ut visade det sig att nagra av datorerna inte rackte till for att hantera
bildvisningen. Har har vi alltsd misslyckats men forsoker igen pa nya budgetaret 2004 — se
framtid. Vi har testat Netmeeting men da bildvisningsfonstret var i frimarksformat och inte
gick att justera storleksmassigt kandes det inte anvandbart. Vi har ocksa testat ett par
gratisprogram men dessa uppvisade efterslapning och oacceptabel grynighet i bilden.

Det som fungerade bra var Multimediabyrans klientprogramvara vilket vi fortsattningsvis
kommer att anvénda.

Genomfoérande Storyline Bjorkasskolan

Under hosten 2003 borjade forberedelsearbetet infor storyline och medverkan i Lust@it.
Meningen var da att alla skulle anvanda sig av en fardig storyline om trafik, men eftersom vi
pa Bjorkasskolan redan innan hade funderingar pa att arbeta med en storyline om vikingatiden
bestamde vi oss ganska snart for att istallet gora detta inom projektet.

Planering Storyline Vikingatiden
Bjorkasskolan klass 4-5B (29 elever), larare Cecilia Lyrheden och Janny Wikstrom

Vi planerar att satta igang vart arbete under vecka 3, 2004, och arbeta cirka 4 veckor.
Eftersom det ar forsta gangen vi genomfor en storyline vill vi inte att det ska bli under en for
lang period. De som tidigare arbetat med storyline rekommenderar ett arbete inom ett nytt
omrade. Vi har trots att vi tidigare last om vikingarna i klassen valt att gora en storyline om
vikingar. Vi tror att elevernas fragor och engagemang kan infinna sig &nda och dessutom ville
vi inte gora ett allt for stort projekt sa har forsta gangen.

Mal - att eleverna ska fa en upplevelse om hur manniskorna hade det pa vikingatiden
- att trdna eleverna att samarbeta
- att stimulera deras kreativitet
- att prova pa ett nytt arbetssétt i storyline

Genomforande

Introduktion:



Under en fruktstund med hoglasning kommer ljuset att slockna och eleverna bli anropade fran
vikingatiden. Vikingarna behdver hjélp med att bygga en stad (Birka) och vi maste
transportera oss dit med en tidsmaskin. Eleverna far ga ut genom ena klassrumsdorren for att
sedan komma in genom den andra via ett "tidsmaskins-draperi”. Meningen ar att vi i
fortsattningen kommer att anvanda oss av draperidorren nar vi ska jobba med detta. Eleverna
far sedan ga till sina bankar och borja med sina karaktarer. Vi har i forvag stallt bankarna i
grupper, i de héar grupperna kommer de att arbeta och varje grupp kommer att utgora en
familj. De far fundera ut vilka personligheter de ska ha och tillverka klippdockor. Under
forsta veckan ska de ocksa borja skriva i loggbdcker, en per person, som de sedan ska skriva i
under arbetets gang. Eleverna ska sedan presentera sina personer for klasskamraterna.
Eventuellt kommer vi ocksa att under forsta veckan introducera var by/stad som vi ska bygga
upp i en sandlada. Elevernas karaktarer kommer att sattas upp pa en vagg som ska bli den s k
frisen, dven sandladan kommer att vara en del av frisen.

Nyckelfraga: Vilka &r vi?

Vi larare kommer att vara med i arbetet som byéldstar och under andra veckan kommer vi att
kalla till tinget och informera eleverna om att vi inte &r sakra dar vi bor utspridda pa landet.
Tinget kommer i fortsattningen att vara var samlingsplats for information. Vi maste flytta och
bygga upp en stad vid var handelsplats Birka pa Bjorko. Vi har har tankt visa en cD-rom som
vi har om hur det sag ut i Birka. En stad ska nu borja byggas upp i sandladan.

Nyckelfraga: Hur och var bygger vi vara hus?

Under tredje veckan séatter vi upp ett anslag fran kung Bjorn av Birka att det ska hallas en
marknad. Eleverna kommer troligtvis att ga darifran med bland annat ett halsband med Tors
hammare, utover de egna saker de tagit med for att ha vid byteshandeln. Under marknaden far
de genom ryktesspridning hora talas om andra platser och vi bestammer oss for att ge oss ut
pa en vikingafard. Nagon dag senare kallas eleverna till tinget dar vi anslar vilka som far aka
med. Férmodligen kommer ingen av vara karaktarer att f aka, men daremot flera av deras
slaktingar och vanner. Familjerna far nu hjalpas at att packa och fundera pa vart batarna ska
aka. (Kartor till frisen) Innan batarna ger sig ivag samlas vi for att offra, eventuellt ger vi oss
ut i skogen och gor detta. Efter ett tag far vi bud till tinget om att batarna tyvarr har blivit
anfallet av sjordvare. Vi har en minneshdgtid och tillverkar runstenar till minne av dem som
omkommit.
Nyckelfagor: Vad saljer vi — vad vill vi kopa? (marknaden)

Vart reser vi?

Vad offrar vi och till vilken gud? Plats?

Under fjarde och sista veckan av var storyline presenterar kung Bjorn Angar for eleverna pa
tinget. De far byta ut sina halsband med Tors hammare mot halsband med kors. Som
avslutning ska vi inviga en kyrka i Birka, vilket kommer att bli en festlig tillstallning med
tidsenliga klader. Under festen kommer tidsmaskinen att ta oss med tillbaka till var egen tid.
Men tidsmaskinen kranglar pa vagen, och nar vi rest i ca 200 ar stannar den och vi far se var
stad Birka forstoras.

Det har ar var planering innan vi har startat. Det var mycket roligt och inspirerande att géra
den och nu aterstar da att genomfora projektet. Det ska bli spannande!



Genomfdrande Storyline Slottsbergsskolan

Nu har vi pa Slottshergsskolan bérjat med storyline.

| 3k 2 har vi gjort foljande:

* Jag introduserade med hjalp av en docka "Beppo™ som kom till klassen.

Han skriver brev till eleverna och ger dem uppgifter.

* Denna veckan har det varit féjande fragestéllningar:

1. Skriv ett brev till Beppo: Vad heter du?, Vad bor du?, Hur gr du till skolan ( din vég),Vad
ser du da? och rita din narmiljé(skolomradet).

2.Skriv upp alla byggnader.

3.Rita en karta

Vecka 1, klass 4:

Vi hann inte riktigt med allt som fanns med pa planeringen denna veckan. Vi bérjade med att
ga igenom vad var narmiljo ar och vi satte avgransningar. Sedan arbetade eleverna i grupper
med Brainstorm om vilka byggnader som finns i detta omrade. Vi sammanstallde sedan detta i
helklass och skrev ned allt pa ett bladderblockspapper. Vi hade sedan en Brainstorming i
helklass med vad det fanns mer for saker i var narmiljo.

Dessa tva sidor ligger till grund for den modell som efter hand kommer att véxa fram.

Vi bildade 5 grupper som satte igang med att gora grovskisser 6ver omradet mha ett stort
svart pappersark. Har féaste de sedan sina "byggnader" i form av papperslappar med kludd. Vi
faster med kludd for att 1&tt kunna &ndra placering med papperslapparna.

Vecka 2

Ak 2

Denna veckan har vi jobbat vidare med "Min vag". Vi har gjort foljande:

* Gjort Klart den ritade kartan.

* Gatt ut och kontrollerat om den staimmer med verkligheten.

* Jobbat tva och tva med " Svarta kartan". med haftmassa och darefter limmat.
* Vi har utgatt fran 11st hus eller byggnader.

* En grupp har fatt beratta for kompisarna om sin svarta karta.

En del barn har svart att tanka i fagelperspektiv.

Vi har delat ut vem och vilka som gor ett hus till modellen. Alla har fatt vélja!
* Eva Hjelte har tagit kort med digitalkameran under v 45 och 46.

Vecka 2

Ar 4

Vi fick denna vecka se till att de "platta” kartorna éver omradet skulle bli helt klara sa att
eleverna kunde limma fast sina lappar(0ver byggnaderna) . Dessa blev till sist fardiga. Vi
ritade upp pa tavlan och fotograferade de olika proportionerna mellan de olika byggnaderna
som finns inom var narmiljo. Vi knappe kort pa dem for att pa sa vis kunna ga tillbaka och
titta hur vi hade bestdmt oss.

Vecka 3

Ar 4

Denna vecka hann vi inte med sa mycket som vi trodde. Vi hade inte heller hunnit allt fran
vecka 2 planeringen men efter tva veckor med samma planering sa kunde vi sedan ga dver till
vecka 4 och den planeringen.



Proportioner mellan de olika byggnaderna repeterades. Redovisning av de fardiga kartorna
gjordes. Vi skrev upp vilka som skulle gora vilka byggnader. De kommer att arbeta tva eller
tre i varje grupp.

Vecka 4

Ar 4

Nu har bygget kommit igang pa den stora kartan éver var narmiljo. Tisdagen dgnade Eva (och
lite Annika) at att gora i ordning de tva stora plattorna som alla byggnader ska placeras pa.
Végar ritades ut med hjélp av de riktiga kartorna 6ver omradet fran Trafikkontoret och en
OH-apparat sa att allt skulle bli i verklig proportion till varandra. Allt iordningstélldes langst
bak i 4ans klassrum.

Onsdag och torsdag kommer nu eleverna att bygga. Vi har redan insett att det &r svart for
eleverna att se hur verkligheten ser ut i miniatyr och vilken proportion deras byggnad ska
byggas i jamforelse med de andra.

Vecka 6

Ar 4 0och 2

Idag torsdagen den 18 dec hade vi en avslutning med klasserna 2 och 4. Vi samlades i fyrans
klassrum och eleverna delades in i fem grupper. Vi hade tvargrupper.

Forst skulle varje grupp diskutera foljande fragor:

1. Hur ar trafikmiljon runt var skola? Vilka fordon finns det?

2. Hur kan man gora var trafikmiljo i var narmiljo sakrare?

3. Vilka andra personer kan gdra var narmiljo battre?

4. Vilka ar det som bestammer om det som hander med trafikmiljon i var narmiljo?

Sedan fick alla grupper redovisa deras synpunkter och detta skrevs upp pa bladderblock.
Synpunkter och svar fran varje fraga :
1. Bilar, mopeder, lastbilar, brandbilar, polisbilar, bussar, taxi, cyklar, motorcyklar,
traktor, sparkcykel, ambulanser, scooter, vespa
2. Kora sakrare, forsiktigare, langsammare, fler skyltar, fler trafikljus,
3. Snalla vuxna, polisen, brandkaren och ambulanser, stranga vuxna
4. Miljoverket, lagen, polis, och de som bygger
Yvonne, var rektor, var med och lyssnade pa eleverna.
Vi dokumenterade det hela med hjéalp av digitalkamera och att vi filmade.

Sist avslutade vi med att eleverna fick saft och pepparkakor.



Genomfdrande Storyline Jarnbrottsskolan

Kar och galen ak 8 Planeringsmatris kopierad fran www.trafikforlivet.nu

Storyline

Nyckelfragor

Aktivitet

1 Presentation av
offren

Nér eleverna en dag kommer
till skolan ligger tva dockor
med lakan upp till halsen och
slangar till munnen pa ett
bord. Ldraren talar om att de
heter Johan och Lisa och ar 15
ar.

2 Vad tror ni kan ha hant? Brainstorm
Diskussion

3 Léararen laser upp delar ur det
medicinska utlatande.

4 Vem tror ni ar varst skadad? Brainstorm

Vad tror ni kan ha hant? Diskussion

5 Eleverna far ut
journalanteckningarna och
forsoker tolka dem.

6 Varfor tror ni Lisas skador ar varre an | Brainstorm

Johans? Diskussion
Hur manga olika skl kan det finnas
till att Lisa inte hade hjalm pa sig?

7 Léararen laser upp
polisrapporten dér det klart
framgar vad som hant.

8 Olyckan Vem/vilka tror ni &r skyldiga till att | Kort diskussion. Forsok fa

olyckan intraffade? med &ven indirekt skyldiga.

9 Vad kunde ha gjorts for att forhindra | Diskussion

olyckan? Vem kunde ha gjort nagot?

10 Dag tva i storylinen nar
eleverna kommer in sitter
Johan vid Lisas sida. Hon
ligger fortfarande i koma.

11 Kénslor Vilka ord skulle vi kunna anvanda for | Brainstorm

att beskriva hur Johan ké&nner sig nu?
Vilka farger skulle man kunna
anvénda for att beskriva hans kénslor?

L&t eleverna méla Johans
kanslor med vattenfarg.

Diktskrivning i jagform med
hjélp av ordsamlingen ovan.
Eventuellt sa kan ni aven lata
eleverna ljudsatta dikterna och
malningarna.




Redovisning. Lat eleverna visa
sina malingar och ldsa sina
dikter. Satt upp deras
malningar och dikter pa

vaggen.

Storyline Nyckelfragor Aktivitet

12 Vad tror ni att Johan s&ger till Lisas | Dramatisering

mamma och pappa?

Diskussion utifran
dramatiseringarna om vad han
kunde ha sagt i stallet mm.
Eventuellt rollspel

13 Statistik Hur vanligt tror ni att det & med Léraren visar pa det material

mopedolyckor?
Vad skulle ni vilja veta nar det galler
mopedolyckor?

som finns.
Fragor antecknas.

Eleverna far arbeta med
statistik kring mopedolyckor
utifran klassens fragor ovan.

14 Preventiva

Hur ska man kunna foérhindra att

Brainstorm

atgarder olyckor som denna sker? Diskussion

15 Vilka yrkesgrupper kan géra nagot for | Brainstorm
att paverka 15-aringar?

16 Om vi har ett tag skulle latsas att ni Eleverna delas in i smagrupper
var vuxna som tillhdrde dessa som arbetar med en
yrkesgrupper. Vilken yrkesgrupp yrkesgrupp. Viktigt att alla
skulle du da vilja att din karaktar yrkesgrupper kommer med.
tillhorde?

17 Hur vill du att din karaktér ska se ut? | Eleverna skapar sina
karaktarer som collagefigurer
alternativt genom att tillverka
en namnskylt

18 Vad skulle ni vilja veta om varje Brainstorm
karaktar?

19 Hur vill du beskriva din karaktar? Karaktarsbheskrivningar

20 Mote pa Trafikkontoret har kallat till

trafikkontoret

ett forsta mote for att diskutera
hur man med gemensamma
krafter kan arbeta for att
paverka 15-aringar. Muntlig
presentation av karaktarerna

21

Vad kan era karaktarer gora?

Eleverna arbetar i smagrupper
och tar fram ett
atgardsprogram som deras
karaktarer ska arbeta efter.

22

Nytt mote pa trafikkontoret.
Presentation av vad grupperna
tanker gora

23

Vad behover ni ta reda pa for att
kunna paverka 15-aringar?

Eleverna funderar kring
fragestallningar och tar reda




pa den information de kan
behova.

Storyline

Nyckelfragor

Aktivitet

24

Hur vill ni anvénda tillgangliga
faktauppgifter?

Diskussion for att fa eleverna
att forsta vikten av att grunda
paverkansmaterialet pa fakta.

25

Hur tror ni att man ska utforma ett
budskap for att det ska paverka 15-
aringar?

Diskussion kring anvéndning
av text, bilder, musik och
layout. Diskussion kring hur
man effektivast nér en
malgrupp.

26

Hur vill ni paverka?

Eleverna tar fram en idéskiss
over hur de vill gora samt en
motivation till varfor.

De diskuterar tilltal, vad som
ska tas med, hur det ska
presenteras.

27

Nytt méte pa trafikkontoret:
Eleverna far respons fran
larare och ovriga elevgrupper
pa sina idéskisser.

28

Eleverna forbereder foredrag
och dramatiseringar, skapar
planscher, PowerPoint,
Informationsbroschyrer,
bioreklam, anslagstavle-
inslag, eller vad de nu bestamt
att deras karaktérer ska gora.

29 Paverkan

30 Utvérdering

Vi foljde denna redan fardiga planering men lade till omfattande datorstod da vi kravde att

eleverna skulle redovisa givna uppgifter datorbearbetade. Detta mdjliggjordes via Mediateket
dar vi d&ven samlade vara barbara datorer sa att varje elev fick tillgang till dator. Eleverna fick

anvanda digitalkamera, filmkamera, scanner, mikrofoner, horlurar. De gjorde arbeten som
skulle ljud-, bild- och musiksattas, presentationer, filmer, affischer. Program som anvandes
var Office, Photoshop, PageMaker, Audacity och Moviemaker 2




Diskussion

Vi har haft svart med tiden. Med tre skolor inblandade har det ofta inte gatt att hitta tid for
gemensamma traffar. Schemat for 8-klassen maste vi ibland forandra for att fa tillracklig
sammanhéangande tid.

Storyline har varit en mycket trevlig upplevelse. Eleverna verkade uppskatta det annorlunda
arbetssattet och andra larare har stallt manga intresserade fragor och varit imponerade av de
arbeten eleverna framstallt. Manga har ocksa blivit intresserade av att jobba mer med
datorerna.

Sjalva har vi lart oss nya program och nytt arbetssétt och inte minst viktigt — haft kul.
Rektorerna har dessutom fatt utbildning i Kunskapsnatet och skapat ett projektrum for digitalt
blankettskap.

Framtid
Nu kor Bjorkasskolan igang sitt Storylineprojekt.
Vi kommer att atgarda de maskiner som behovs for att klara webkommunikationen och kéra

igang den. Rektorerna och Bjorkasskolan den narmsta tiden

Det stora intresse som ldrarna visat for saval Storylineprojektet som det utokade
datoranvéandadet tyder pa att fler kommer att prova pa detta.
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