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Sagoslottet
Bakgrund
Vi har getts förmånen att, som bland de första  förskolorna i Göteborgs kommun få deltaga i skolutvecklingsmyndighetens dator -utbildning Lust @It.

Vi trodde oss inte ha så stora kunskaper som behövdes så det var med blandade känslor vi ändå såg fram emot kursen. Introduktionen som gavs var till att börja med väldigt skolinriktad, men med en bra och inspirerande handledare plockades det ut bitar ur de olika programmen som sedan kunde omvandlas till förskolans nivå och krav. Handledaren i vårt fall har varit väldigt uppmuntrande och inspirerande på ett positivt sätt, han har sett våra möjligheter och bekräftat vårt arbete, även sporrat oss till fortsatta utmaningar.

Vår attityd var sval gentemot dator – användandet på förskolan från början, mycket grundade det sig på vår osäkerhet.

Men som pedagog i dagens förskola måste vi alla vara delaktiga i förändringens skeenden och även vara lyhörd, därför har vi reviderat vår inställning betydligt och skaffat oss kunskap om olika sätt att använda och arbeta pedagogiskt med detta verktyg i vår verksamhet.

Det har blivit ett komplement till de andra materialen men ett viktigt sådant.

Syfte
” Barnen skall få stimulans och vägledning av vuxna för att genom egen aktivitet öka sin kompetens och utveckla nya kunskaper och insikter. Detta förhållningssätt förutsätter att olika språk och kunskapsformer och olika sätt att lära balanseras och bildar en helhet.” Lpfö 98

Vårt syfte är också att leva upp till de fyra F:n ur bildning och kunskap.

Vi vill synliggöra och dokumentera barns utveckling och lärande t.ex. genom ljud, bild och film.

I ett segregerat område är det extra viktigt att barnen kompenseras i förskolan genom att lära sig använda datorn för att inte komma på efterkälken socialt och på det sättet få en lägre status i samhället. Om dessa barn får samma förutsättningar som de svenska barnen har de åtminstone lika stor chans i skolarbetet vid skolans start. Därför krävs det en datapositiv och datorvan personal för att uppnå dessa syften.

Vi vill att ett barn som uppnått 5-årsålder ska kunna dokumentera sina upplevelser, att med bild och text göra en saga eller dylikt.
Att även lära sig begrepp, siffror, språk, turtagning, problemlösningar, ordningssinne, empati, samarbete och samspel.

I utvecklingssamtalet använda samlade bilder och inspelningar för att visa föräldrarna barnets utveckling.

En digital portfolio ger föräldrarna större kunskap om verksamheten i förskolan, och även en inblick för skolans personal att se vad barnet åstadkommit i förskolan. Kunna  skapa ett bra samarbete mellan skola – förskola i faramtiden.
Barnets portfolio samlas i en mapp och sammanställs senare på en CD och ges till barnet vid förskoletidens slut.

Genomförande
När vi insåg hur stort utbudet var av olika utbildningar inom IT beslöt vi oss för att ingå i en praktikgemenskap d.v.s gå på så många kurser som möjligt för att senare delge varandra de nyfunna erfarenheterna som vi kunde använda i uppdraget som Lust@it ålagt oss och skulle vara utfört inom en begränsad tid. Vi fick vetskap om att det skulle finnas en digitalkamera i datorpaketet, vi ställde oss lite frågande till användandet eftersom vår stadsdel Biskopsgården hade tagit ett beslut att inga barn skulle fotograferas på förskolan. Vi ifrågasatte detta beslut av att andra stadsdelar inte var lika restriktiva. Beslutet upphävdes så småningom med hänvisning till PUL-lagen. Alla föräldrar blev erbjudna enskilt samtal där information gavs om vad lagen innebar. De problem vi befarade skulle komma uteblev.
När datorpaketet väl kom oss tillhanda hade vi redan deltagit i Irfanview och audacity. Vi startade med att göra ett bildspel, text och övergångar i Irfanview. Barnen har fått sjunga in sånger via audacity, vi är fortfarande i startgropen i detta program, här finns mycket att kvar att lära.

Multimediautbildningen var uppdelad i tre tillfällen med praktiska övningar såsom t.ex. att skapa en tidning, använda olika program.
Efter seminariet IT i förskolan med Ann-Katrin Svensson som föreläsare fick vi fler tips om användandet av datorn i förskolan, t.ex inlärningsspel och till en länk som heter hyperstudio.

Seminariet med Agneta Djärf gav inspiration till att använda Webb-kameran i barnens portfolio och barnen har testat intervjutekniken på varandra.

Kameran har blivit ett arbetsverktyg för oss i stället för pennan i dokumentationen, att ständigt vara beredd med kameran har blivit en vana.

Webb-kameran har vi även använt till animerad film.
Tillsammans med barnen har vi i PowerPoint gjort sagor utifrån bilder som är hämtade i Clipart, där vi också lärde oss att hyperlänka till andra bilder, fram och tillbaka med händelseknappar och olika figurer.

I Moviemaker har vi läst im en saga med bilder som barnen kan lyssna på om och om igen. Vi har även lagt in foton på barnen från deras mappar i olika situationer som utgjorde ett bildspel med videoövergångar, detta visades upp på ett föräldramöte med hjälp av projektorn och blev MYCKET uppskattat.
Diskussion

· Datorn som kunskapskälla – spelmaskin

· Krav på datorvan personal

· Personalens attityd

· PUL

· Jämlikhet

· Social – ekonomisk ställning

· Samma förutsättning inom förskolan

· Samarbete mellan förskolor och skolor

· Uppföljningskurser

· Möten med kollegor från andra stadsdelar

· Får vi stöd från ledningen

· Idè-sida på multimedia för förskolan

Framtid

· Föräldrasamverkan 

· Alla barn ska få datorvana

· IUP

· Portfolio

· Barnen ska få göra händelsespel, sagor, hämta hem bilder från nätet, göra sagor, bildspel

· Språkprogram

· Flanosagor

· Videoinspelningar på alla barn

· Söka nya kunskaper och vidareutbildningar
· Delge kollegor våra erfarenheter

· Delge ledningen vad det finns för pedagogiska möjligheter inom IT

· Forsättningskurser

· Utvärdering och uppföljning

· Använda oss av hyperstudio

Litteratur, artiklar och annan text vi tagit del av i rapporten

Förskolan nr: 9 2004 Tema / Datorn i förskolan

Datorn i utbildningen nr: 1 2003

Datorn i utbildningen nr: 5 2004

Datorn i utbildningen nr: 7 2004

Det leksamma allvaret-fyra språkutvecklande miljöer (myndigheten för skolutveckling)

Med kameran som penna  ( Filmarbete i klass 6A och 6B på Kristinedalsskolan i Stenungsund 2002-2003)
Komma till tals flerspråkiga barn i förskolan ( Myndigheten för skolutveckling)

Läroplan för förskolan Lpfö 98

Multimediabyrån

Digitala illusioner om IT och media i skolan (rapport 3)

Foto som redskap ( Christina Dackeus fotograf)

Ett bra tips sök information på UR  www.ur.se
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På förskolan Sagoslottet Dimvädersgatan 34
